LERL 201

\ marinai
~ alpinisti
< beduini

ore 09.00 apertura,
iscrizioni, ambien-
tazione (squadre)
ore 10.00 anima-
zione

ore 10.15 laboratori
ore 11.15 giochi

rr #49

# %' %

ore 11.45 Costitu-
zione italiana
autolavaggio mani
ore 12.00 mensa
ore 13.30 apertura
cancello e acco-
glienza pomeridia-

== na

ore 14.00 anima-
zione+racconto
ore 14.30 piccolo
gioco

ore 15.15 abbeve-
raggio

ore 15.30 testimo-
nianza

ore 16.00 merenda
ore 16.15 grande
gioco

ore 17.15 circa:
fine grande gioco
Tessere e Ciao
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:’arte dtlel cdreatp o colori eglslﬁgm
- a scuolaael giocni teatro e balli
Un Animatore cresce nel suo fantasie decorative bandiere di squadra
o H laboratorio di apicolt ttistica: llette de-
rUOIO quando gIOca In Squa' aporatorio dal apicoltura ggrgaetels ICa: mollette de
dra”, ma con le proprie risorse. Il
progetto dell’OERA aiuta proprio
a scoprire il valore di se stessi e
degli altri “colleghi” Animatori. o~ -5 <1 e @BrAmA 99 < <@ < > <Blc 1A
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